PHASES DU JOUR

Changez le premier joueur
Redressez vos cartes
Piochez deux cartes
Mettez une carte en Mana

Appliquez les effets « A Midi »

Jouez une carte chacun votre tour
Vous pouvez activer des actions rapides (B & &)

Puis choisissez entre :
Jouer une carte de votre main ou Réserve
Passer le tour et terminer'votre Aprés-midi

Comparez les statistiques et déterminez quelles
expéditions avancent.

Repos : les Personnages vont en Réserve
Gardez jusqu’a 2 cartes en Réserve et 2 cartes
en Repéres, défaussez le reste

—

Lorsque je suis joué de
n’importe ou...

Lorsque je suis joué de votre
main...

Lorsque je suis joué de votre
Réserve...

Epuiser

Fugace
Ancré

Endormi
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